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Bienvenue a toutes et tous !

Quelles actions en liens avec les jeux
vidéos ?

Comment créer des jeux vidéos ?
Comment aborder le co6té prévention?
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Bornes d'arcade




Réalisation de bartops / Parents ados

« Mai 2019 : Festival Jeunesse
» 5 Ados accompagnés de leur papa

Eien vivrensemble
Cantre Socioowltural



2 d'arcade

In Gaming




2 d'arcade

In Gaming
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Codecode

avec genially :

https://view.genial.ly/62038eef0d844900131ebd8a/prese
htation-stage-jeux-videos
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Prevention
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LERGUE OF LEGENDS

MANQUE DE CADRE
A LA PRATIQUE

x VECTEUR DE LIEN
SOCIAL

x ECOSYSTEME EN

DEVELOPPEMENT
AU NIVEAU
AMATEUR

x ENGOUEMENT FORT
BES JELINES

x PORTE DDENTREE
POUR AMENER
D AUTRES SUJETS

x CREATIONS DE
GROUPES PROJETS

x ATELIERS
NOUVEAUX
METIERS
)( ACADEMIE DE
JOUEURS

x CREATION DE
TOURNDOI INTERNE
ET INTER-CENTRES

x PARTICIPATION A
DES EVENEMENTS
LIES A LA CULTURE

JV




Directeur Dirigeant de Analyste en
Esportif Structure Plateau
:_fﬂ ﬁ:i:r Recruteur D:::; t:f ! Vidéaste A";:,L::Tw Ensei gnant Chercheur
{Team) Analyste Agent de : Dirigeant
Monager Vidéo Entroineur Raaars Streamer Commentateur Formateur Assaciatif
Préparateur
Physigue
Psychologue
Kiné du Sport Joueur de
Bstdonaths Haut Niveau EDUCATION
Préparateur
. Mental
Médecin OPTIMISATION
du Sport DELE GESTION
ftupdionse PERFORMANCE ¢
) ou Diététicien )//
D;reﬁr;;rr Journaliste .
= Responsoble LES METIERS /
Editorial
ditoria {AUT’GU R} DE BUSINESS —_—
Photographe L.l' ESPORT
Assistant de - '
Rédaction
; ORGANISATION
L‘ht{f de Pm{er D’ EVENEMENTS MARKETING
Evénementiel
Directeur
Runner du Tournoi eI e
Exécutif & TECHNIQUE CATION
Arbitre
Traducteur ati Admin
i ;i
Observateur DIFFUSION L NUMERIQUE
e —
Chorgé de TV Chargé de Chargé de Architecte Technicien Technicien Attaché R?pg:#?ﬂ?
Distribution Manager Production Diffusion Réseoux Réseaux d’Exploitation de Presse : : 2 =
Publiques
Content Responsable Ingénle Ingénieur Ingénieur ingénieur HECIG steur Communication Cammunication
Analyst Plateau : Réseaqux Lumiére Son Interne Externe
Infermatique
Opérateur Producteur Assistant Directeur du Architecte Responsable Ingénieur Ingénieur 'oon?:[:gff:;m Responsable
Replay Video Flateau Stream Logiciel Equilibrage Logiciel Daia Insti !:u tio n};e lle de Contenus
Live Directeur ,
Régisseur
GFX Stream/\VVOD g 'DEH'E'JJE"PEMENT
ET SUPPORT

DE JEU VIDEO

Chef de
Produit

Chef de
Publicité

Responsable
SMO

Web
Designer

Manager

Creative

Juridique
Conseiller
Juridique
Juriste
Avocat
Analyste
Financier
Directeur
Financier
Comptable
- _ Trésorier
Responsible Eguipementier
Budgétisation
Exploitant
"‘:‘P""‘;”’e de Sulles de
Directeur Wit Bootcamp
Ressources
Humaines Responsable Fournisseur
Mobilité de Matériel
Chargé de
R tement
sl Fournisseur
de Logiciels
Acquéreur
de Droits
Responsable Recureit
Commercial i
Revendeur
de Droits
Responsable
Lieux d’Accueil
Responsible
Partenariats
Responsable
Responsable Lirhnsing Responsable
Trade Localisation
Marketing Responsable
Responsable aensoring {Digital) Brand
Trade Manager
Merchandising Directeur
Marketing
Community Respansable Web
Manager Acquisition Marketeur
Développeur Développeur
Maobile
Directeur Graphiste
Artistique 3D Bephlste
Monteur
Editeur Vidéo

Strategist
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Animation




Journée Rétrogaming

« Mercredi 10 Novembre 2021
» Apres midi 25 primaires et 10 ados
» Soirée : 62 personnes 27 adultes et 35 ados/enfants

MERCREDI 10 MOVEMEREWE

14h-17h enfants-ades SRS
16h-210 Ad05-DAVEn TS5 iy

B Andmation syatwate [ su

» Histoire du jeu video
 Prévention Err e
« Atelier de jeux (bornes d‘arcade, consoles,...)

 Enregistrement d’'une émission de radio

Eieis vivrensemble
antra ofiodwitore




cent \ - CENTHES-
\535553[ - SOCIAUX"~
connectesfo 3ok o

Nord Pas-de-Calai

Nos prochains
webinaires

17 juin 2022 : Familles et réseaux
SOCIauX
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Notre plateforme
Ressources.eu

Guides Animation

Initiatives
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MUTUALISONS ! ACCUEIL LES CENTRES SOCIAUX CONNECTES RESSOURCES NUMERIQUES

<+ Je partage une ressource

30 fiches trouvées
Chill
‘ Par thématiques v ‘
Clique & Rapplique
Continuité éducative et numeérique

Escape Game Cyber harcelement | Animation pour atelier ‘ Par publics concernés v ‘

Formation Google Agenda

Par avancement de la

ressource
GEA (Gestion Electronique des Ateliers)

Guide AhaSlides



MUTUALISONS ! ACCUEIL LES CENTRES SOCIAUX CONNECTES RESSOURCES NUMERIQUES

La Malle D'Alie Guide pratique pour

logiciel (9
Nom du centre social ou du territoire de projet qui propose cette ressource J ®)

Centre Social et Intercommunal la Maison du Chemin Rouge Base de données (2)

Type de ressource - ___________________
« Qutil ou méthode d'animation Par publics concemés A

Thématique(s)

Enfants et jeunes (14)

« Coéducation, parentalité et jeunesse _
Parents et familles (13)

Publics concernés

Séniors (6)
« Enfants et jeunes

« Professionnel le s Professionnel le s (11)

i . ] ] Administrateur.ice s
Trois mots-clés que cette ressource vous inspire bénévoles (3)

Courte description
La Malle D'Alie est composée de difféerents jeux pour les maternels et primaires.

Acteurs et partenaires du
territoire (5)

La Malle
d’ALIE

Elle permet de comprendre et s’approprier la logique de |la programmation mais
sans utiliser d’écran. Elle est composé de 5 robots
Cubetto, Bee-Bot, Blue-Bot, Code and Go Mouse, Botley.

Par avancement de la

ressource

(] Préte a l'emploi (10)

] En cours de co-conception
ou d'expérimentation (7)

Les besoins
|| faut s'acquérir les robots pour créer la Malle (accessible a I'achat sur internet). Imaginer aussi une
malle accessible pour différentes structures sur un méme territoire afin de limiter les dépenses.

Colt des 5 robots : entre 550 et 600euros [ ] Restée a I'état de
prototype (1)

Télécharger le fichier
LaMalleDAlie_fichier_notice_jeux_malle_alie_26_06-min.pdf

Lien de la ressource - 1

https:/icsconnectes.eu/portfolio-item/la-malle-dalie/
Licence ouverte (13)

Licence propriétaire (2)

@ Voir la fiche Sans licence (4)
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ressources.csconnectes.eu/?CartoAnnuaire

E google apps FD596... @ Tous vos designs -...

ACCUEIL

Cet annuaire est fait pour vous !

Sous forme de liste Sous forme de carte

M A — “i |

_ \ "',‘\.‘\ AL antert Ty
— i | . Kl Do

: L i
N ’\1 AONY Y
L o L
=, [y nlq ’
| ! J 5 - _‘--__;—"F'.
.\ o~
AHigiiea L

r > ; | g
F Mas'ae :.'|I ]
- _ Farcinaruns
i )
Friaein oes | 1"1- 1]
1
Estpoires \
l|'.'!'| aroy lI
et e i - '“Il
mer g opale |
{ Prir
] R
o e |
(IR
o iF -,.-..-:.
- LR P rr It T
- AT s
rd i '-.\1.
I.I
/ !
i { '.I
- -
4
I [SETH] matyrEl 1 Yy
Lo Havre L | régional 2 XY :
RO Te . |
. £ i HkLie .-"'l

C Advance AT 202 Ga... J» LINCLUSION NUM...

D‘ Centres Sociaux Co...

LES CENTRES SOCIAUX CONNECTES

\

1]
Wl

':"|'|1t|.i-'1r1__r |

= L] g )
i

-

Lalv ]

eendere

| { 4 iI: ..'.‘I - L5
‘}‘“ ._Hruxntl"\ ~Toi '

- i
L
Lyt
¢
F . [ ™
I-
|
|
! r
Karir |k
{
1 |
& .
."l -

IR

| / | 4 -"Ir. b v I 1r..-- L -.I el I | -~
:r ( \ ‘;‘5 it f} AL ]

Financement frama

RESSOURCES NUMERIQUES
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Merci pour
votre
participation !
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