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Primaires | |Médiation et culture numerique |

Si autre, précisez le public : Si autre, précisez la thématique :

|Lycéens | | |
DUREE D6 PREPARATION DUREE DE L'SNIMATION

L6S BESOINS 130 | Minutes | [Ih-2h ] [Heures |

Financiers, humains, matériels...

- Un animateur

- Un ordinateur

- Une connexion internet

- Unvidéo projecteur ou un grand écran

0BJECTIFS

Objectifs Numériques :

- Développer des competences de recherche en ligne : Geoguessr encourage les joueurs a utiliser des ressources en ligne pour déterminer
leur emplacement. Cela peut renforcer leur capacité a effectuer des recherches efficaces sur Internet.

- Améliorer la maitrise de la cartographie en ligne : Les joueurs doivent utiliser des outils de cartographie en ligne pour identifier leur
emplacement. Cela peut les familiariser avec les cartes numériques et les applications de cartographie.

- Comprendre la technologie de la géolocalisation : Les joueurs apprennent comment les systémes de géolocalisation fonctionnent en
utilisant des indices tels que la végétation, les panneaux de signalisation, et les batiments. Cela renforce leur compréhension de la




LES €TaPeS CLES

1. Préparation en amont :

- Assurez-vous que le PC est en bon état de fonctionnement et que Geoguessr est correctement installé.
- Vérifiez que vous avez une connexion Internet stable pour accéder au jeu.
- Préparez des énigmes ou des questions liées a la géographie pour rendre le jeu plus éducatif.

2. Présentation du jeu :

- Commencez par expliquer aux jeunes en quoi consiste Geoguessr. Montrez-leur I'interface du jeu et ses principales fonctionnalités.
- Discutez des objectifs du jeu, a la fois du point de vue numérique (compétences de recherche en ligne, cartographie, etc.) et culturel
(decouverte de lieux, sensibilisation culturelle, etc.).

- Réglez les paramétres du jeu, tels que le mode de jeu (gratuit ou payant), la durée de la partie, etc.

3. Formation de groupes (si nécessaire) :

- Sivous avez un grand groupe de jeunes, il peut étre utile de les diviser en équipes pour rendre le jeu plus collaboratif. Assurez-vous que
chaque équipe a un leader pour gérer le PC.

4. Déroulement du jeu :

- Laissez chaque équipe ou chaque jeune jouer a tour de réle en utilisant le PC.

- Lorsqu'un joueur ou une équipe joue, projetez I'écran sur un mur ou un écran plus grand pour que tous les participants puissent voir le
jeuen cours.

- Encouragez les jeunes a discuter et a collaborer pour résoudre les énigmes, identifier les lieux et prendre des décisions sur
I'emplacement.

- Posez des questions culturelles et géographiques pour encourager la réflexion et I'apprentissage pendant le jeu.

5. Discussion et partage d'expérience :

- Apres chaque tour de jeu, encouragez les jeunes a partager leurs réflexions, a discuter des lieux qu'ils ont visités et des énigmes qu'ils

RETOUR D'EXPERIENCES (FACULTATIF)

Conseils, erreurs a éviter...
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- Développer des compétences de recherche en ligne : Geoguessr encourage les joueurs à utiliser des ressources en ligne pour déterminer leur emplacement. Cela peut renforcer leur capacité à effectuer des recherches efficaces sur Internet.

- Améliorer la maîtrise de la cartographie en ligne : Les joueurs doivent utiliser des outils de cartographie en ligne pour identifier leur emplacement. Cela peut les familiariser avec les cartes numériques et les applications de cartographie.

- Comprendre la technologie de la géolocalisation : Les joueurs apprennent comment les systèmes de géolocalisation fonctionnent en utilisant des indices tels que la végétation, les panneaux de signalisation, et les bâtiments. Cela renforce leur compréhension de la technologie GPS.

- Développer des compétences en résolution de problèmes : Les joueurs sont confrontés à des énigmes complexes pour déterminer leur emplacement, ce qui renforce leur capacité à résoudre des problèmes de manière logique.

Objectifs Culturels :

- Élargir les connaissances géographiques : Geoguessr expose les joueurs à des endroits du monde entier, ce qui peut les aider à découvrir de nouvelles régions, pays et cultures.

- Promouvoir la sensibilisation culturelle : Le jeu permet aux joueurs de voir des indices culturels tels que l'architecture, la langue, la nourriture, etc. Cela peut encourager la curiosité culturelle et la compréhension interculturelle.

- Renforcer la conscience environnementale : En explorant différents environnements à travers le jeu, les joueurs peuvent développer une plus grande sensibilisation à la diversité des paysages et des écosystèmes du monde.

- Encourager la curiosité pour les voyages : En découvrant des endroits éloignés et exotiques, le jeu peut susciter l'envie de voyager et de découvrir le monde en personne.

- Favoriser la collaboration et la compétition : Geoguessr peut être joué en solo ou en équipe, ce qui encourage la collaboration et la compétition entre les jeunes, renforçant ainsi leurs compétences sociales.

- Apprendre la géographie de manière interactive et amusante : Geoguessr rend l'apprentissage de la géographie ludique, ce qui peut aider à susciter l'intérêt des jeunes pour ce domaine.

En combinant ces objectifs numériques et culturels, Geoguessr peut être un outil éducatif amusant pour les jeunes, favorisant à la fois leur développement numérique et leur compréhension du monde qui les entoure.
	Champ de texte 4: 30
	Liste déroulante 6: [Minutes]
	Champ de texte 5: 1h - 2h
	Liste déroulante 7: [Heures]
	autre 2: 
	prérequis 9: Rémi Bortoluzzi
	prérequis 10: remi.bortoluzzi@csrguiscard.org
	prérequis 11: 
	prérequis 12: 1. Préparation en amont :

- Assurez-vous que le PC est en bon état de fonctionnement et que Geoguessr est correctement installé.
- Vérifiez que vous avez une connexion Internet stable pour accéder au jeu.
- Préparez des énigmes ou des questions liées à la géographie pour rendre le jeu plus éducatif.

2. Présentation du jeu :

- Commencez par expliquer aux jeunes en quoi consiste Geoguessr. Montrez-leur l'interface du jeu et ses principales fonctionnalités.
- Discutez des objectifs du jeu, à la fois du point de vue numérique (compétences de recherche en ligne, cartographie, etc.) et culturel (découverte de lieux, sensibilisation culturelle, etc.).
- Réglez les paramètres du jeu, tels que le mode de jeu (gratuit ou payant), la durée de la partie, etc.

3. Formation de groupes (si nécessaire) :

- Si vous avez un grand groupe de jeunes, il peut être utile de les diviser en équipes pour rendre le jeu plus collaboratif. Assurez-vous que chaque équipe a un leader pour gérer le PC.

4. Déroulement du jeu :

- Laissez chaque équipe ou chaque jeune jouer à tour de rôle en utilisant le PC.
- Lorsqu'un joueur ou une équipe joue, projetez l'écran sur un mur ou un écran plus grand pour que tous les participants puissent voir le jeu en cours.
- Encouragez les jeunes à discuter et à collaborer pour résoudre les énigmes, identifier les lieux et prendre des décisions sur l'emplacement.
- Posez des questions culturelles et géographiques pour encourager la réflexion et l'apprentissage pendant le jeu.

5. Discussion et partage d'expérience :

- Après chaque tour de jeu, encouragez les jeunes à partager leurs réflexions, à discuter des lieux qu'ils ont visités et des énigmes qu'ils ont résolues.
- Favorisez les échanges interculturels en posant des questions sur les différences culturelles et géographiques entre les lieux visités.
- Discutez des compétences numériques développées pendant le jeu.


