FIGHEG RESSOURGES

NOm D6 La STRUCTURE

CENTRE SOCIAL ET CULTUREL DE LASSIGNY
CONTACT DU REFERENT D€ L'ATELIER

Prénom et Nom

Adresse mail

NADINE LAVEAU numeriquecscly@gmail.com
NOM D€ L'aTELIER
Création d'un avatar
PUBLIC PREREQUIS ThémATIQUE D6 L'ATELIER
Collégiens Tablettes Médiation et culture numérique
Si autre, précisez le public : Si autre, précisez la thématique :
et primaire |

DUREE D6 PREPARATION

L6S BESOINS 2 Heures

Financiers, humains, matériels...

DUREE D€ L'aNIMATION

2

Heures

Besoins financiers ; /

0BJECTIFS

Besoins humains : 2 ou 3 animateurs en fonction du nombre d'enfants.

Besoins matériels : Tablette, connexion internet, tables et chaises

Sensibiliser les enfants sur leur image sur le net et sur ce qu'ils peuvent communiquer.




LES €TaPeS CLES

Etape 1: Création d'un quiz sur Kahoot
- https.//play.kahoot.it/v2/?quizld=6a511584-55f5-4d12-b3b4-b207156bf009

Etape 2 : Installation application AVATOON sur les tablettes

Déroulement de I'activité :

1 Présentation du déroulement de I'activité

2 : Quiz en individuel ou collectif

3 : Débriefe sur les réponses incorrect et échanges avec les enfants
4 : Création d"un avatar sur les tablettes.

5 : Enregistrement des avatars

Une fois I'avatar créer nous avons essayer de deviner qui était représenté par les avatars et avons pu échanger sur les différentes
représentation d'une personne que I'on peut retrouver sur internet.

Un poster regroupant tous les avatars d'un méme groupe a été affiché dans les salles. (Activité réalisée lors des ALSH)

RETOUR D'EXPERIENCES (FACULTATIF)

Conseils, erreurs a éviter...

Prévoir des petits groupes pour faciliter la prise de parole et le dialogue
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