FIGHEG RESSOURGES

NOm D6 La STRUCTURE

Centre Social Rural du Vexin-Thelle

CONTACT DU REFERENT D€ L'ATELIER

Prénom et Nom Adresse mail
RASTRELLI Laétitia Ir@csrvexinthelle.fr
Nom D6 L'aTeLIeR
Création d'un avatar+affiche de présentation
PUBLIG PRGREQUIS Th€MATIQUE DE L'aTELIER
Collégiens [=] - Maitriser les bases de I Médiation et culture numerique []
Si autre, précisez le public : informatique ( souris, clavier, ouvrir  si autre, précisez la thématique :

et créer un fichier )

DUREE D6 PREPARATION DURGE DE L'INIMATION
L€S BESOINS 15 Minutes [] 45 Minutes[7]

Financiers, humains, matériels...
- ordinateurs

- adresse mail

- 3 séances de 45 mn

- Lanimateur

0BJECTIFS

- Développer la créativité et I'imaginaire a travers le numérique
- Utiliser le numérique pour se raconter
-Rendre accessible la création numérique a travers un atelier ludique

FINALITE : la création d'une affiche pour se présenter



LES €TaPeS CLES

Séancen°l:

- Créationd’ un avatar sur avatar maker / SP studio
-Unavatarc’ estquoi ? Pourquoi ?

- Présentation du logiciel

- Création

- Jeu => deviner qui est qui

Séancen°2:

- mise en page de son affiche/ sexprimer en image

- Questionnaire daide pour se représenter en image
- Découverte du site CANVA

- Début des créations finale/finalisation des avatars

Séance n°3:
- Finalisation des créations et mise en commun
- Jeu pour deviner la personnalité de chacun

RETOUR D'EXPERIENCES (FACULTATIF)

Conseils, erreurs a éviter...

Si les participants n'ont pas d'adresse mail, prévoir un temps pour en créer une (gain de temps tres précieux)



	Nom de l'atelier: Création d'un avatar+affiche de présentation
	Liste déroulante 1: [Collégiens]
	autre: 
	prérequis: - Maîtriser les bases  de l’informatique ( souris, clavier, ouvrir et créer un fichier…)


	Liste déroulante 8: [Médiation et culture numérique]
	prérequis 3: Centre Social Rural du Vexin-Thelle
	prérequis 5: - ordinateurs

- adresse mail

- 3 séances de 45 mn

- 1 animateur
	prérequis 6: · Développer la créativité et l'imaginaire à travers le numérique

· Utiliser le numérique pour se raconter

· Rendre accessible la création numérique à travers un atelier ludique



FINALITÉ : la création d'une affiche pour se présenter
	Champ de texte 4: 15
	Liste déroulante 6: [Minutes]
	Champ de texte 5: 45
	Liste déroulante 7: [Minutes]
	autre 2: 
	prérequis 9: RASTRELLI Laëtitia
	prérequis 10: lr@csrvexinthelle.fr
	prérequis 11: Si les participants n'ont pas d'adresse mail, prévoir un temps pour en créer une (gain de temps très précieux)
	prérequis 12: 👉Séance n°1 : 



- Création d’un avatar sur avatar maker / SP studio 

- Un avatar c’est quoi ? Pourquoi ? 

- Présentation du logiciel 

- Création 

- Jeu => deviner qui est qui 



👉Séance n°2 : 

- mise en page de son affiche/ sexprimer en image 

- Questionnaire daide pour se représenter en image 

- Découverte du site CANVA 

- Début des créations finale/finalisation des avatars 





👉Séance n°3 : 

- Finalisation des créations et mise en commun 

- Jeu pour deviner la personnalité de chacun


