


 

Ce jeu se déroule sous forme d'atelier collaboratif. L'objectif est d'amener les habitants à rechercher des
alternatives solidaires et écologiques en lien avec le numérique afin d'améliorer leur quotidien.

 
Animation du jeu :

 Chaque participant possède un plateau et un jeu de carte.
 

I. Les participants remplissent leurs plateaux selon leurs usages individuels.
Cartes bleues = alimentation

Cartes jaunes = énergie
Cartes violette = déplacement

Cartes vertes = habillement/achats
Cartes orange = quelques solutions numériques en faveur du pouvoir d'achat.



II. La restitution.

Aborder les thématiques 1 à 1.
L'objectif est d'échanger sur les usages, sans jugement en ciblant les problématiques rencontrées.

 
III. A partir des problématiques ciblée,  identifier collectivement les solutions existantes et les besoins à

développer selon différentes échelles : Quartier, Ville, Communauté d'Agglomération…
Cette action peut-être couplée avec des outils de cartographie papier ou en ligne comme UMAP.




Jeu "Pouvoir d'achat, alternatives solidaires, écologiques
grâce au numérique"
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